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Chapter 1

SFX

1.1 Operators : BitRangeHoriz

BitRangeHoriz

Funktion : H&8lt die Samplewerte fiir eine angegebene Zeit

Parameter : Effekt Wie stark der Effekt in das Ergebnis einflielt
BitResolution Wie lange der Wert gehalten werden soll

ARexx : EffS/E <Effektanteil> 0..100 %
EModBuf, EModShape, EModMode
BResS/E <BitResolution> 0..100 %
P1ModBuf, P1ModShape, P1ModMode

Hinweise : Die Bearbeitung mit diesem Effekt verleiht dem Sample einen
typischen "Nintendo"-Klang. Allerdings sollte man BitRes nicht
groBer als 50 nehmen.
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